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•精密機器ですので、直射日光の当たる場所、赛辱多湿などの極端な温度条件下での使用や保管を避けてください。また、故 
障の原因となりますの^曲げたり、ディスク中央のセンター?しを広げたりしないでください。 

•ディスクに文字などを書いたりシ H レなどを貼らないでください。 

« へんけい せ，％ P < ざ U fi し *5 ごさど1 げんいん し#， 

•ひび割れや変形のあるディスク、接着剤などで補修されたディスクは誤作動の原因になりますので使用しないでください。 

よ G や ft か t? ぬのち》，しん fl 5 L r U * 5 flr a * h A 

•汚れたときには、柔らかい乾いた布で中心から放射状に軽く拭き取ってください。シンナ_やベンジンなどでは拭かない 
で < ださい。 

t ほんたい と D あつかいせつ KH^ir 在 よ でんげん お ¢<=1#¢ 

•ゲーム機本体の取扱説明書もあわせてお読みください。むやみに電源やリセットボタンを押すと、蓄積されているセーブ 
データが壊れる恐れがあります。 


でんげん 


モ I <せ S 


Patents: U.S. Nos. 4,442,486/4,454,594/4,462,076; Europe No. 80244 ； Canada No. 1,183,276; 
Hono Kong No. 36-4302; Singapore No. 88-155; U.K, No.1 ,535,999 
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このたびはコナミの 「 POLJCEhJAUTS 」 をお買い上げいただきまして、誠にありがとうござ 


とりあつかいせつめいしよ 


&た 


基） I •、よろ 


います。プレイされる前にこの取扱説明書をお読みいただき、正しい使用方法でご愛用くだ 


とりあつかレせつめレしよ さい U つこう 


さい。なお、この取扱説明書は再発行いたしませんので大切に保管してください 
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きゃくさま あん甘ん たの しょろひん とど つね ひんしつかいりょう HZU 

おことわり： コナミでは、お客様により安全で楽しい商品をお届けするために、常に品質改良を行つ 

か あ じ 8 どういつしょうひん たしょう ちが しょう ばあい 

ております。そのためお買い上げ時期によって、同一商品にも多少の違いが生じる場合がありますの 


UJ ； ラしよゥ 


で、ご了承ください 









プ ma —ク 

2010 ¢、父 ii の犖 i コロニー 、 rBUdNb coast 

人類は宇宙への本格的な進出を始めた。 



3年後、コロニーへの_般市民移住を開始。 

すラしゅうまん ビヨン X ちあん いし 

数十万にもおよぶ BEY 0 NDS たちの治安を維持すべく 

にん ラちゅラ < んれん ラ けいかん せんばつ 

5人の宇宙訓練を受けた警官が選抜された。 


% 


^ 11 關國 / イギリス、スコツトランドヤートから「ゲイツ■ベツカー」0 

B 本の警視庁から「ジョゼフ•サダオキ#トクガワ」。 
アメリカ、ニューヨーク市警から「サルバトーレ • トスカニーニ」。 

そして、ロス市警から「ジョナサン■イングラム j 、 「エド • ブラウン」。 


世界中の警察から選りすぐられた彼らは警察権限を持つ宇宙飛行士、 POLICENAUTS と坪ば 
れた。 


ねん ボリスノーツ し中ラにんちよくご エンブス ゆ ラ龙 いちゆう ぼうそうじこ はフ せい 

2013年、 POLICENAUTS の就任直後、 EMPS + のテスト遊泳中に暴走事故が発生！ 


テストパイロツトを務めていたジョナサンは行方不明となる。 


ねんこ うちゅうへんきょうひょうリゅう かれ 3せきてき 

一 25年後、宇宙の辺境を漂流していた彼は奇跡的に 

きゅうしょ ちき咿ラ せいかん 

救助され、地球へと生還する。 



I ンプス がいかつとラよう ¢3かいはん こうしょうにん 

*EMPS (コロニー 外活動用ポリススーツ） ** ネゴシエーター（誘拐犯との交渉人) 



ねん ォ_ルロサンゼルス 


2040年^ OLD し' A . のひなびた 一 
グラムはネゴシエ j 夕 一 W まが 1 
な日々を送っ A い S 。 ^ 


r ； 


「助けて欲しいの」 . \ \ 丨 

• さい わか つま t T 

そんなジョナサン^)もとに、55歳になる別れた妻、ロレインが訪ねてくる。 

いて ほ今し、う ゆくえみめい ほうしよう ヒ彐ンド コースト 

再婚相手の「ケンゾウ■北桑」が行方不明というのだ。ケンゾウ_北粂は 、 BEYOND COAST の 

せいやく つと ぎしゅつしや 

トクガワ製薬に勤めるエリート技術者。 


■ 


■ 


>■ 


ロレインは依頼を渋るジョナサンの目前で、何者かによ 

古，がい 

つて殺害されてしまう| 

げんは じんこテけつ U し S しろ けっこん 

現場には人工血液を示唆する「白い血痕」が… 


事件の真相を探るため、再び BEYOND へと旅立つジョナサン。 

は はんにん ほラじょう ゆくえ したい あ， きょだい いんぼう 

果たして犯人は？北条の行方は？ そして、次第に明らかにされる巨大な陰謀とは…？ 








このゲームは 1 人用です。コントロールパッドの他にシヤトルマウス（別売）、また、シューテイ 


ぺつラ U 


たの 


ング_モードではバーチヤガン（別売）でプレイを楽しむことができます 


〇 


そラさ 


■シナリオ•モードのボタン操作 


モードのホタニ 


みぎぎ 


しよ3せつて 


31 (右利きモード，■期 Ir 定） 


でんげん い 


まえ 


たんし せつぞく 


電源を入れる前にコントロール端子1に接続してください 

L ボタン 


0 



ひだり 


左ロック 


餐# 


ほラこう 


方向ボタン 


いとラ 


カーソル移動 

m ■■ M' Ml ■§ H « « -^1 di 礙 ■ _ ■■響 K 择 V iK 

メニュー • 

こラも< 甘んたく 

項目の選択 

しよろじゆん いどラ 

照準の移動 


スタートボタン 

±ラごかい酋つ 

用語解説 


R ボタン 




右ジャンプ # 


右ロック ## 


Z ボタン 


よラごかいせつ 

用語解説 






A ボタン 


B ボタン 


C ボタン 


けつてい 

/犬疋 


キャンセル 


けつてい 

I ? 金 

ショット 


しよ5じ中んいどラ 

照準移動の 
繼樹 


たま ほじ中〇 

弾の補充 
(リロード） 


していいち いどラ じどラてきしよラしゅんあ 

* 力ーソルが指定の位置にジャンプ移動します。 ** 自動で敵に照準を合わせます。(シーンによつて 

つか お あいだしよラじゅん いどう はや 

は使えないときもあります。） *** 押している間、照準の移動が速くなります 


〇 















A ボタン 




キヤンセ/レ 


決定 


スター トホタン 


ビジュアル画面外で A _ B * C ボタンの 

お たま ほじゆラ 

いずれかを押すと、弾が補充できます。 


銃口を画面外に向けてトリガーを引く 
と、弾が補充できます。 


けつてい 

決定 


シヨ ツ1 

卜 ， 


5 





























ボタン配置 



はいち みきき さんしよう ひだり赛 

コントロールパッド、シャトルマウスのボタン配置は「右利き （ P .4 〜5参照）」、「左利き」、 


かたて 


はいち かんきよ今せフてい 


はいち へんこう 



「片手」モ_ドの3タイプあります。ボタン配置は「環境設定」の「ボタン配置 J で変更するこ 
とができます。 （► P .15) 


かたて 

片手モード 


ほラこ-3 いどラ 

方向ボタン カーソル移動 


A ボタン 


けつてレ 

決定 


B ボタン キャンセル 


しようし♦んい£:ラ 

照準移動 

FT" 

加速 


いど今 

カーソル移動 

けつてい 

決定 


キャンセル 


C ボタン 


けつてい 

決定 


シヨツ 


け〇てい 

決定 


しよ今じ《んレとラ 

照準移 動 

シヨツ 


かそく 

加速 


fc 表 通じ♦う 

弾の補充 


X ボタン 
Y ボタン 


Z ボタン 


よラごかいせつ 

用語解説 


よラごかいせつ 

用語解説 


スタ_トボタン 


ようごかい甘つ 

用語解説 


キャンセル 


L ボタン 


ひだり 

左ジャンプ 


ひだり 

左ロック 


けウてい 

決定 


ひ*り 

左ロック 


R ボタン 


右ジャンプ 


みぎ 

右ロック 


みぎ 

右ロック 


レどラ 

マウス移動 


いどう 

力ーソル移動 


しよラじゆんいとう 

照準移動 


いどう 

力ーソル移動 


しよラし•んレど今 

照準移動 


A ボタン キャンセル シヨツ 


けつてい 

決定 


B ボタン 


けつてレ 

決定 


シヨツト 


けってい 

決定 


シヨツト 


シヨツト 


C ボタン 


けつてい 

決定 


シヨツ 


キャンセル ショット 


スタートボタン 


よラごかいせフ 

用語解説 


ようごかいせつ 

用語解説 




シナリオ，モ ー ドのボタン操作 _ シュ ー テインク 


ドのボタン操作 




























しよラじ唪ん ちよラせい 


ち*う甘い 


ゲームを始める前にパーチヤガンの照準を調整してください。調整をしないでプレイを始め 


しよラしゆん 


しよラじ中ん 


じどうてき ほぞん 


ると、照準がずれることがあります。(照準データは自動的に保存されます。) 


しよつじ■ゆん 
ド”；■ど^ 


かんようせつてい しようじゅん ちようせい えら 


しよラじゆん 


1 • 「環境設定」の「照準の調整」を選ぶと 、 GUN ADjUST (照準 


ちようせいがめん 


調整）画面になります。 


ち《#らしん 


しょうじえんちょうせい 


2- ターゲットの中心を狙って撃ってください。照準が調整され 


ため 


がめん 


TEST SHOT (試し撃ち）画面になります 


しよラじ♦んちよラせ t 


た* 


■照準を 調整しないで試し撃ちをしたいときは、スタートボタ 
ンを押すと TEST SHOT 画面になります。 


ため 


ちょうせい ぐあい かくにん 


3. 試し撃ちをし、調整の具合を確認してください 


ちよ am 


なお 


鷗 調整をやり直すときは、 「 ADJUST 」 パネルを撃つか、スター 


がめん 


トボタンを押すと GUN ADJUST 画面に戻ります。2 
操作をやり直してください。 

4.「 EXIT 」 パネルを撃つと、ゲームに戻ります。 




3の 


■囉の flMItutt 

夕ーゲ_卜め中心■警つ tT 者い 


■ 


mm '. 



_1酬_ 


コントロールパッド、またはシャトルマウスのボタンのいずれかを押すと、ゲ_ムに戻 
ります。 


ちゆ今い 


し/王& 


ち中う しょラしゆんちょうせいおこな お tt き A リ ちが S よリ 

ゲーム中は、照準調整を行ったときと同じ距離でブレイしてください。違う距離でプレイすると、 

ご？，とう げんいん 1 .しょうめん 

誤作動の原因となります。また、できるだけテレビの正面でプレイするよラにしてください。 


HU き 



















1• 「 P 0 UCENAUTS 」 D 1 SC 1 をセガサターン本体に正しくセツト 
し、電源を又れてください。 

2. KONAMI ロゴ表示後、タイトルデモが始まります。タイトル 
画面のとき、スタートボタンを押すとタイトル•メニュー 
画面になります。 

3. 另尚ボタン t 暑（マウス移-)でメニューを逼び、決定ボタン 

で各メニューに進みます。 

4. ゲームを初めてプレイするときは「初めから」を選んでくだ 
さい。オープニングデモの後、ゲームが始まります。 


I パワーメモリー（別売）を使用するときは電源を入れる前にセツトしてください 
の指示に従って、バックアップ RAM を選んでからゲームを進めてください。 


【初めから】 ゲームの最初から始まります。 

U 孕中から] セーブデータが あるときに表示されます。 データを選ぶ と、 セーブ さ 

れたシーンからゲームが再開します。（バックアップ ► P . lt ) 

ゲームを再開する前に「あらすじ （ kP . M )」 を見ることができます。 

【環境設定】 各種設定の変更ができます。 （ ► P .15) 

(記■装!選识】 パワーメモリーが本体にセットされているときに表示されます。セーブ 

(口ード）するバックアップ RAM が選べます。 
imm ~ e ： ード] ゲーム中にクリアしたシューテイング.シーンや射撃の訓練をするこ 

とができます。 （► P .17) 










[ ゲームの 目的 ] 


たんてい 


r : . v .. j 

あなたは探偵ジョナサン*イングラムとなつて、 

別れた妻、ロレインからの依頼である「ケンゾ 
ウ•北条 j 失踪の捜査を始めてください。 


しんこでしょう ぱ<だんかいたい 

ストーリ_の進行上、シューテインク•シ ー ンや爆弾解体とさま 
ざまなイベントがあります。これらのイベントをクリアし、 
事件の解決に努めてください。 

ゲームが始まると、画面上にカーソルが現れます。この 力ー ソル 
を操作しながら、ゲームを進めていきます。 



力ーソル 


[ ゲームオー/ t — &L コンテイ ニュー| 

UFE ゲージがゼロになるか、爆弾解体に失敗すると GAME 
OVER になります 。 GAME OVER 後、しばらくするとコンテイニュー 
画面になります。 

【コンテイニュ ー 】 GAME OVER になつたシーンから、ゲ ー 



G fWf R 


かよラせフてい 

【環境設定】 

【螽わる】 


さいかい 


ムが再開します 


〇 


し J ; 今しゆんち J : ラせい かくしゆせつてい へんこラ 

バーチヤガンの照準調整など、各種設定の変更ができます。 


し岭ラ今 がめん しじ したか でんげん t 

ゲームが終了します。画面の指示に従って、電源を切ってください。 


9 










こラかん 




DISC 交換 


wm vFH mtSk 


1 い < み 


とちゆづ 


こラかん 


ひつよラ 


のゲームは DISC 3 枚組です。ゲームの途中で DISC を交換していただく必要があります 


0 


二うかん 
，こ，^ V ノノ， 


モラさ 
二三 /T: 


がめん 


う ft ん 


ひよ今し 


し し したが 


画面に DISC 交換のメッセージが表示されたら、指示に従つて 


ひつよラ 


よ今 


必要な DISC を用意してください。 


11んた〇 


がめん 


2, 本体の CD ドアを開けると、マルチプレイヤー画面になります 


ラかん つづ 


そのまま DISC 交換を続けてください。 


3- 


たた 


こラかん 


正しく DISC を交換したら、 CD ドアを閉じてください。 

CD チェック後、画面下に「ゲームスタート」のメッセ ー ジが 
表示されます。スタートボタンでゲームが再開します。 


ぜんかい 


前回のセーブ1寺に DISC 2、 または DISC 3 までゲームが進んで 


きどろ 


いると、各 DISC から起動することもできます 


V ^ WARNINGr ^ 


CD-ROM を DISC 2 に 
交換して下さい 

け！^ VH *» - f \ V M ) 
iM % C % A れ r ゲ L V ， Mit t 

I ，ゾリぃ:.ノ 

丨 jv •ムメ " _ J 

,/，成\\、 










こ 


^ 1 

__ I 










このゲームはバックアップ対応です。シナリオ•モードプレイ中、「システム」メニューでセー 
ブできます。 （► P .14) また、ゲームの途中にもいくつかのセーブポイントがあります。 




よろ V よラ 

夕つ苳憂:こつ: ^ て 



よラ U よラ P < 


よろ 


- f ろ 


1つの セーブデータに つき、 RAM 容量を約50使用します。 セーブで きる データ 数は RAM の 


あ 


よ今* j よ今 おラ 


か 


しとラふつきそラち 


_ j よラ 


はんたい 


p< 


空き容量に応じて変わります。また、「自動復帰装置」を利用するためには本体 RAM に約55の 


% よラリよ今 ひつよ？ 

空き容量が必要です。 


注意） 本体 RAM 、 力一トリッジ RAM のどちらにも約55以下の空き容14しかないときは、ゲームが途中 
までしかプレイできません。（セーブもできません。） 



突然何らかの原因でゲームが中断されたときのために、自動でセーブする機能を備えていま 
す。（本体 RAM に約55の空き容量があれば、自動的に機能します。） 

「‘動復帰装置」のゲームデータをプレイするにはタイトル•メニュー画面で「途中から J を選 
び、データリストの中から「自動復帰装置」を選んでください。 

■Mb .. mT 廬 rnmrrn aSn ■ m — iH9«i 91HI -HHV mBm -W : -wmm^ bb-u -amm uHMi am 99^ M* "Wmm ™ 1 J ― ^_ -—i ** - rr - ' !ljr _ * rnj， 

: — 本体にリチウム電池が入っていないと、データの保存や^しい操作ができないことがあります。： 

はじ ま龙 かなら か < にん 1 

^ ゲームを始める前に、必ず確認しておいてください。 

■ はじ つか 13 じ まえ かなら しよ きか おこな | 

' — パワーメモリーを初めてお使いになるときは、ゲームを始める前に必ず「初期化」を行ってくだ： 

とりあつかレ甘つめいしよ らん 

: さい。（くわしくはパワーメモリ_の取扱説明書をご覧ください。） 

: _ セーブ中に本体の電源を切ると、データが正しくセーブされない恐れがあります。 ； 

:—不#になったセーブデータや自動復帰装證のデータは消去できます。（データの消去方法はセガサ 
J ターン本体の取扱説明書をご覧ください。） 1 


k 





% 


み かた 



!：m 


Vt , 


m m 
M M 

■nri«up 


画面外 


この中の人や物などにカーソルを合わせ、決定ボタンを押すと 
コマンド■メニューが表示されます。 

人や物などに対して実行できるコマンドが表示されます。実行 
したい項目を選び、決定ボタンでコマンドが実行されます。 
セリフが表示されます。 

メッセージの改ページが必要なときに点滅します。決定ボタン 
を押すと、続きのメッセージが表示されます。 

読みがななどが表示されます。 

* マークがついている単語は「用語解説モード （> p . 16)」でくわ 
しい説明を見ることができます。 

ビジュアル画面外に力ーソルを移動し、決定ボタンを押すと「移 
動 j 、 「システム （► P . H )」 のコマンド■メニューが表示されます。 
(シーンによつては表示されないときもあります。） 
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■ 


.鑛 

.凌 


甘つてい かんきよ5せつてい へんこ3 

シナリオ■モードのメッセージ、ルビの設定は「環境設定 （► P _15)」 で変更することができます 

そ5さ そ5さほラ【 I ラ らん 

シューテイング•モードのくわしい操作は P .4 〜5の「操作方法」をご覧 < ださい。 


だんすラ 

弾数 


…•カーソルが照準（レーザーサイト）に変わります。シヨットボタン 
を押すと、照準の位置に弾が撃てます。 

…•プレイヤーの残り UFE が表示されます。 LIFE は敵の攻撃を受けた 
り、一般市民を撃つと減ります。 LIFE がゼロになると 、 GAME 


たんす今 

弾数 


OVER になります。 

( LIFE はシューテイング • シーンをクリアすると回復します。） 
残りの弾数が表示されます。弾はビジュアル画面外をショットす 
ると補充（リロー ド)できます。 


ビジュアル画面 


Ut づしゆん 

照準 


LIFE ゲージ 


がめんかい 

画面外 


がめん 

ュアル画面 


LIFE ゲージ 


こ ::; f:.: 




v »•* * 




LIFE 


_酬酬 


















ちゅう 


かめんがい けつて t ■ 


お 


シナリオ • モードブレイ中、ビジュアル画面外で決定ホタンを押 
すと「システム」のコマンド•メニューが表示されます。「システム」 


羽 




えら 


か B 


ひようじ 



〇 


を選ぶと、下記のメニューが表示されます 
(シーンによっては表示されないメニューもあります。) 


宕 3 くモラさせ t た 
I 犯 ~ - v 







:1 し、 :: 1 い -- 、、し H し，； 


r^r 、ココ ^Tn 


ほんた L _ 


ひよフし 


ほんたい 


パワーメモリーが本体にセツトされているときに表示されます。本体 RAM 、 またはカートリツ 
ジ RAM (パワーメモリー）のどちらにセーブ（口ード）するかが選べます。 


ぐ 


ひよラじ 


龙ら 


セーブデータがあるときに表示されます。データを選ぶと、セ 


さいかい 


ブされたシーンからゲームを再開できます 


〇 


乞< r 吞 


! あらすじモード：それまでのあらすじ、プレイヤーの目的を 


かんたん せつめレ 


べんり 


3 レかレ 


簡単に説明してくれる便利なモードです。ゲームを再開すると 


ひよラじ 


がめんひよラじちゆラ けつてい 


き、表示されます。あらすじ画面表示中、決定ボタンでゲーム 


E ± じ 


が始まります 


0 


一 ... t ふ『太 

y x r^y 47 ^l -mm 

: TJ > ぶ表ゎ， * がい办 《_| t て癉，と 

mi '土 

齐/，_ぃ..押 

k ね賞 4 .jft 铕あ务シ■し“,:： 

離， 


m 


n 


ず ] 


か®ラ 


ひよラ 


えら 


セーブが可能なときに表示されます 


〇 



夕を選ぶと、セーブされます。 


あたら 


及.ら 


また、新しいデータにセーブしたいときは、「一----」を選んでください。 

，データ名には ACT ナンバーとプレイ時間が記されています。データ内容を知る手がかり^ 


してください。 













かんきよ 3 せつてい„ 

I 環境設定」 


しよ gf せ亡てレ 


字 月設定： ON ) 

おんせいぶふん もしひょうし おんせい w ふん しんふつめいっし 

音声部分のセリフを文字表示します。（音声部分のセリフには人物名が表示されません〇) 


おん L * い〜ふん 


しんケソめい O .i j し 


しよきセつてレ 


xi K hK ,i; -j ，- 


ルビ （初期設定： ON ) 

ホリスノーツ セんむんよ亡こ 

セリフにルビがつきます。 「 POUCENAUTS 」 ならではの専門用語なとがよリわかりやすく 

こうかてき ひょうじ れい コールトスリーブ X ン 

効果的に表示されます。 例）人工冬眠 EMPS 


もし-け l たく 


しふきせつて^ 


躍祝 (初期設定:ゴシック体) 


ちゆラひよラしも 


みんち j つたレ 


ゲーム中の表示文字を「ゴシック体」、「明朝体 J の2タイプから 
i ベます。 


そくと 


し^■き#フて：レふフラ 


力ーソ /I (初期設定：普通) 


レど亡 


だんかい ^ ^ 


カーソルの移動スビードを5段階から選べます。 

ひこ t " M . ぎょ->す’ しょきせフてい きょう 

表示行猶 （初期設定 ： 3 行） 

メッセージの表示行数を「2行」、「3行_!の2タイブから選べ 


U 止ラ 


ます。ワイド TV でのブレイにご利用ください 


.■乂ぺ 


はいち 


しょきせってい みきき 


(初期設定：右利きモード) 


ちゆう 


はいち みきき 


ひたり a 


かたて 


ーム中のボタン配置を「右利き」、「左利き」、「片手」モードの 


太ら 


3タイプから選べます 


しょうしゅん ちょ)！どし % L ラしゅんちょうせいそうさ 

A 銅 I (照準調整の操作 ► P , 7 ) 


しようしゆんらようせい 


バーチヤガンの照準調整ができます。 


If 411 ^1 

W 

♦ 


r •し: ir フ，冪 S «；4| 

« C 磉ゥ t くるよう 私离 ST 3 霉 # <肩 


Tit つた. Z . 


人い 为4づひ，ょ）し 

ゴシック体 3行表示 


§f m u. 

J 

t 

濂 


巧ン兄許して ツ! . 私 ■人で 

は** A ちれ％ &_ヮた.ハ 

4 んら , i フたい ^ t sCNt-J し 

明朝体 2行表示 


-h-. 

Jr> 

■ 1 ♦ 5 P 7 .j あ v '7 \ ^ 

I , ，錢*心 M''M W J 

しゅラリょ5 しゅうり』,ろし 龙つ かめん しし 

ゲームを終了できます。終了時にデータをセーブするか、しないかを選べます。画面の指示 

したが c んけん き 

に従って、電源を切ってください。 



















メッセージの 「* マーク」がついている単語について、くわしい説明を見ることができます。 

ちゆう ひよラじ およう：! 

シナリオ_モードプレイ中、カーソルが表示されているときにスタートボタンを押すと用語 

かいせつ けんさくほうほラ えら ない たんご えら かいせつぶん ひようし 

解説モードになります。検索方法を選び、リスト内から単語を選ぶと解説文が表示されます。 


かいせつみんちゆラ みとりいろ ひようし 


漏 解説文中、緑色で表示されている単語は再検索することができます。 


V 

mm ， ■ 元水 v ズメーツめ 

Uour?;jvif かい t しノ : . 

いも':: v 梦 9 汗 if 


解説文は方向ボタン會暑でスクロールします。 

さいけんさくたんこ ほうこう えら けゥてい けんさく 

再検索単語は方向ボタン♦岭で選び、決定ボタンで検索できま 
す。（[戻る]を選ぶと、前の画面に戻ります。） 

かいせつぶんひよ今じちゆ今 お もど 

解説文表示中、スタートボタンを押すとゲームに戻ります。 




acp とトクガワ雌！：'のつ r 塞 

§hh : mz 一 n^mn :t / 

MM 舊霾し' CX ;， プン V 霉 tf れ春，鼉抑 

.. ^ ；= t f y 

3 な^^ 1ft? 傳各れた m 

フ f - TiC - x m^r§ 

: ^ dte ㈣ 藤 


シヤトルマウス使用時はカーソルが表示されます。 

解説文はウインドウ内の▲▼に力ーソルを备わせ、決定ボタン 
でスクロールします。 

再検索单語はカーソルを合わせ、決定ボタンで検索できます。 

([戻る]を選ぶと、前の画面に戻ります。） 

ウインドウ外に力ーソルを合わせ、決定ボタンを押すか、またはスタートボタンを押すと 
ゲームに戻ります。 
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1 E 















ゲーム中にクリアしたシューテイング • シーンや射撃の訓練をすることができます。 



かめん 

シューテイング_シーンをクリアすると、タイトル•メニュー画面 

しやげき めいついか えら 

の「射撃モード」メニューにシーン名が追加されます。シーンを選 
ぶと、ゲ ー ムスタ ー トします。 

注意） プレイ時は各シーンが入っている DISC から起動させてください。 








夕— ゲット •モード TmmGmj 醒 ■ 

せいげんしがんない たま ひょ今てき 

制限時間内にすべての弾を標的にヒットさせてください。 

ひようて# ちゆうしん ちか こうとくてん 

標的の中心に近いほど高得点になります。 



トレーニング•モード TmmmmG 麵〇〇簌 

つぎつぎあらわ ひょラてき いち とくてん か 

次々と現れる標的にヒットさせてください。ヒットした位置によって得点が変わります。 

ひょうてき ばつ ひょう rs のが げんてん 

(1 つの標的に3発までヒットできます。）また、標的を逃すと減点されます。 


コンバツト-モード CeMBRT MQBB 

あらわ ひよラてき r ? いつばんしみん はんべつ t きこうげき ラ いつ 

現れる標的から敵と一般市民を判別してショットしてください。敵に攻撃を受けたり、 一 

ばんしみんう へ くんれん しゅうりよ今 

般市民を撃つと LIFE が減り、ゼロになると訓練が終了します。 （LIFE がゼロになつても GAME 

h がめんみぎした くんしよラ ひようじ 

OVER にはなりません。）レベルが上がると、画面右下に勲章が表示されます。 

議 シューテイングトレーナーは BCP 本部内の射撃室でもプレイできます。 

がめん えら しようじゅんちよラ甘い 

_ モードセレクト画面で fADjUST 」 を選ぶと、バーチヤガンの照準調整ができます。 

(照準調整の操作 ► P .7) 
























ちゆラ ばくたん かいた 


ゲーム中、爆弾を解体するイベントがあります 


したか 


はくたん かレた 


てしゆん かいたい！ J つはづ 


まちが 


画面の指示に従って、制限時間内に爆弾を解体、処理してください。手順や解体方法を間違 


ば< t 4 はくはつ 


うと爆弾が爆発 、 GAME OVER となります。 


u <んん 


かい 


ポインター 


—夕 n /— 


——ドライバー 


——ペンチ 


ぶくだ七か 




け-つてい 


解体作業にはベンチとドライバーを使用します。道具上にポインタを移動させ、決定ボタン 


u 4 


で道具を持つことができます。（もう一度決定ボタンを押すと、道具を離します。) 


けウてい 


切る 


決定ボタン 


つかむ 決定ボタンを 

したまま 


締める キャンセルボタン 


— 緩める 決定ボタン 

キャンセルボタン 


IB 


« 






か もんひよ ラ 



ゲーム中、パスワードを入力するイベントがあります。 

パスワ ー ドには家紋が使用されています。よく見て記憶しておくようにしましょう。 



MOURI IMAGAWA MIKAWA SATAKE SAITOH 


かもんひ4ラ ししつ c t 

™ この家紋表は史実とは異なります。 






























主人公30歳（戸籍上は55歳） 

元ボリスノーツ、オリジナルコップの 

ひとリ エンフスゆラえいじこご ラちゆうきよラふしよう 

一人。 EMPS 遊泳事故後、宇宙恐怖症 
(コズモフオビア）となり、地球の OLD 
し A . で探偵を開業している。ロレイン 
の依頼により、再びビヨンドへ向かう, 














ケンゾウ•北条とロレインの娘 
乂気ニュース.キヤスター。 
母親のロレインと生き写しの 


美女。再生不良性貧血と 
いう大病と闘いながら 
カメラに向かって 
いる。 


BCP (ビヨンド警察）風紀課主任55歳 

ht ひ亡リ 

元ポリスノーツ、オリジナルコッブの一人。 

あいさい u 』 おとこで ふたリ こ そだ 

愛妻を亡くし、男手ひとつで2人の子どもを育てる。 

そラさきょうりょく ねん ふっかつ 

ナサンの捜査に協力、28年ぶりにコンビを復活する。 
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サルバト ー レ-トスカニ ー ニ 

SALVATORE TOSCANINI 

げつめんこラじよラほあんせ君にんし嗲にん さい 

トクガワ月面工場保安責任主任58歳 
元ポリスノーツ、オリジナル 

ひとり 

コップの一人。 


ジョゼフ • サダオキ- h クガワ 

JOSEPH SADAOKI TOKUGAWA 

クガワ • グルーブ総裁 、 ISPA (宇宙推進開発事業団）理事長 
) 歳元ボリスノーツ、オリジナルコツプの一人。 










デイフ • フォレスト 

DAVE FORREST 


jr ■ 1 rm^m' 

エドの部下。ビヨンド 4 まれのビヨンド育ち。 
字どもの®から地球に-むことを夢見ている。 


MERYl, SllAKRRVRGH 


BCP 風紀課刑事24歳エドの部下、デイブ 
の相棒。地球生まれの地球育ち。軍隊出身で 
特殊部隊にいたこともある。 






クソス • ゴドウィン 

KRIS GOLDWIN 
BCCH (ビヨンド中貧-驗理事癦 41 k 

元トップ•モデル、医学博士号を持つ 


ほっしよっ 

ロレイン • 北条 

LORRA INK HOJ YO 


元ジョナサンの妻、 

げんざい ほラしよラフま さいにつけいしん 

現在はケンゾウ ■ 北条の妻55歳日系人。 

おフとしつモラしけん そラさ いらい 

ジョナサンに夫の失踪事件の捜査を依頼する。 















アナ • プラウン 

ANA BROWN 

エド•ブラウンの娘16歳 
ビヨンド生まれのビヨンド育ち。 
母親の死亡後、家事、マークの世話 
など母親代わりを引き受けている。 


マーク *フラウン 

MARC BROWN 

エドの養子、アナの弟8; 
ビヨンド生まれのビヨンド育 t 
3歳の時の心理的シヨックによ 
り、言葉を話せない。 

















ケンゾウ • 北条 

KENZO HOJYO 

トクガワ製薬技術研究所 DDS 開発チーム主任 
ロレインの夫。地球生まれの日系二世。 

突然行方不明になってしまラ。 


ビクトル•ユルゲンス 

VICTOR JURGENS 

BCP の鑑識官65^ 
専門は検死であるが、助手である AID 
(自動分析鑑識装置） を使って 、鑑識に 

ぶんせきかんていおこな 

おけるいっさいの分析、鑑定も行ラ。 








キヤス ト 



Z8 


ジョナサン 

田中秀幸 

エド 

飯塚昭三 

カレン 

井上喜久子 

トクガワ 

家弓家正 

レッドウッド 

塩沢兼人 

ビクトル 

宮内幸平 

アナ 

冬馬由美 

ゲイツ 

阪脩 

ク 1 J ス 

川島千代子 

メリル 

寺瀬めぐみ 

サルバトーレ 

佐藤正治 

デイブ 

島田敏 

サイトウ 

林延年 

石田 

龍田直樹 

□レイン 

川島千代子 

コリンズ博士 

岸野幸正 

ボブ 

林延年 

C D ナレ ー タ ー 

掛川裕彦 

鞄屋婦人 

江森浩子 

その他 

荻森恂子 


川津泰彦 


中村尚子 


吉田古奈美 
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ポリスノ 
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コナミオフイシャルガイドブック 

— r ポリスノーツ」の魅力のすべてを紹介一- 
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